Comment débloquer des objets injouables dans les Sims 3 ?

Mais, allez-vous me dire, qu’est-ce qu’un objet « injouable » ? Je classe dans cette catégorie
des objets que vous pouvez voir dans le jeu, dont les sims se servent mais, qui
n’apparaissent pas dans votre catalogue lorsque vous étes en mode création.

Ah bon ! Et comme quoi, par exemple ???

Une cannette de jus de fruit ! Les sims peuvent la prendre dans le réfrigérateur mais, jamais
VOUS nNe pouvez en poser une vous-méme sur la table en guise de décoration, par exemple !

Cela vous intéresse ? Suivez la guide ...

Préliminaires

e |l faut avoir téléchargé les logiciels S30C et S3PE, derniére version, sur MTS (ModTheSims) et
savoir configurer de base le logiciel S30C. Pour trouver ces informations et les adresses de
téléchargements, lisez le début du tutoriel de création de tableaux ICI.

En avant
Ouvrir le S30C et lui signaler que I'on va cloner un fichier :

e soit File — New (clone)
e soit Cloning -> Normal objects

les deux possibilités sont acceptables.
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File | Cloming | Wiew  Settings  Help

Mormal objects iZkrl+M |I
Modular objecks Ckrl+1
Fences Ckrl+-2
Skairs ChrlH4-3
Skair railings iZkrl44

Terrain Paintbrushes Chrl45

Fireplaces iZkrl4-6
WallFloor patkerns Ckrl4+7
Roof patterns Ckrl+5

Le logiciel travaille un instant avant de vous proposer le catalogue complet des Sims 3.
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File  Cloning  Wiew  Settings  Help

Mame

hayB aleR ound

HarvesthonepBag

Harnmer

GuitarCase

Guitar

GroundeoverPhlox_5Squarekd ain
GroundeoverPhlox_RoundedCormers
GroundcoverPhlos_DiagCorner
GroundeoverMozsRoze_Sgquaretdain
GroundeovertossRoze_RoundedCorners
GroundeovertossRoze_DiagCormer
GroundeoverLithodora_Squaretd ain
GroundeoverLithodora_FRoundedComers
GroundeoverLithodora_DiagComer
GroundeovercePlant_Sgquarekiain
GroundeovercePlant_RoundedComers
GroundeoverlcePlant_DiagCarner
GroundeoverClover_Sguaretd ain
GroundeoverClover_FRoundedComers
GroundeoverClover_DiagComer
Grocem

Grillable

GlassBar

Germ_Spawner_7

Gem_Spawner_B

Gem_Spawner_5

Gem_Spawner_4

Gem_Spawner_3

Gem_Spawner_2

Germ_Spawner_1

Tag
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
QOBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
oBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
QOBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD
OBJD

Rezource Key L Dverview ! Details | Roor

Ox319E4F1D-0x000...
Ow319E4F1D-0x000...
0x319E 4F1D-0x0010...
Ow319E4F1D-0x000...
0w31SE 4F1D-0x000...
0x319E 4F1D-0x000...
0x319E4F1D-0x000...
Ow319E4F1D-0x000...
Ow319E4F1D-0x000...

031 9E 4F1D-0x000... _
01 9E 4F1 D-0x000... Dbject Name
0431 9E 4F1D-0x000... .

04319E 4F1D-0+000. Obiect Desc
031 9E 4F1D-05000. .
031 9E 4F1 D000,
0431 9E 4F1D-0x000...
031 9E 4F1D-0x000...
0431 9E 4F1D-0x000... Catalog Desc
031 9E 4F1D-0x000...

031 9E 4F1D-05000. .

031 9E 4F1 D000, .

0431 9E 4F1D-0x000... =

Catalog Mame

0w SE4F1D-0x000... Frice

Ow319E 4F1D-0x000...
Ox319E 4F1D-0x0010...
0x319E4F1D-0x000...
Ow319E4F1D-0x000...
0x319E 4F1D-0x000...
0w313E 4F1D-0x000...
Ow31SE4F1D-0x000...

!_Eatalogg-

i Catalogd

Il vous faut donc rechercher dans cette liste I'objet qui intéresse. Les objets « injouables » se

caractérisent par I'absence de description et de prix dans la fenétre de droite. Cherchons

donc notre cannette de jus de fruit !

Fle  Cloning  View  Settings  Help

Mame Tag Resource Key i~ Overview | Detail: | Room Flags | Function Flags | Build Flags & more...
FryingPan OBJD 0x319E4F1D-0x000..

FountsinScience OBJD 0x213E4F1D-0x000.

FountsinPlaza OBJD 0x219E4F1 D-0x000.

Fountainkdodem OBID (1431 9E 4F10-0:000

Footbal OBJD D4 SE4FAD- 0000 Eieslgs

FonshalT able: OBID (x319E4F10-0:000 00580428 6-0x00000000-0::0000000000000544
FoodTray OBID (0319E4F10-0x000.

FoodSnackMicrowaveteal ..

Fo uice E4) .

Egg:gr;;ﬁ:géfﬂlthms ggjg g:g} ggjilgg:ggg Object Mame | CatalogObjects/Mame:FoodSnackluice |
FoodProp 0BID (0x319E4F1D-0x000. .

FoodProcessar OBJD D4 SE4FAD- 0000 Ofect e ] |
FoodPizzaSlice 0BJD 0x319E 4F1D-0:000 Catalog Mame ]

FoodPizza OBID 0x313E4F1D-0x000

FoodHamburger OBJD 0x319E4F10-0x000

FoodBithdayCakeSlice OBJD 0x319E4F1D-0x000..

FlowerD aisies_RoundedComers OBJD 031 9E4F1D-0x000. Catalog Desc

FlowerD sisies_DiagCarner OBJD 0x319E4F1D-0x000..

Flamingo 0BID (0x319E4F10-0x000.

FlagpoleE spensive OBJD 0x319E4F1D-0000.. Copy English to all languages

flagpoleCheap OBJD 0x319E4F10-0000.. G R TR

Fishiampirefishounted DRID (14319E 4F1 00000 =] Price |0 !

FishT unatdounted OBID 0#313E 4F1D-0x000

FishT ragicClovnfishi ounted OBJD 0x319E 4F 100000

FishSwordfishMounted OBJD 0x313E4F1D-0=000.

FishSiameseCatfisht ounted OBJD 0x313E4F1D-0x000.

FishSharkMaunted OBJD 0x213E4F1D-0x000.

Objet trouvé ! Effectivement, il n’y a rien dans les cases « Price », « Objet Desc »

« Catalog Desc ». C'est OK !

et
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Cliquons donc en bas a droite sur « Clone or Fix »

File  Cloning  Wiew  Settings  Help

. Voici ce que nous propose le S30C:

DOptions

Make clone

Default resources only
[ Inchude thurmbnails

[[] Create missing string tables

#ake object unique

I wou intend to remave any parts of the scenegraph
chain in order for the object to use original resouces,
you must do-so bebore renumbering intemally

Renumberfrename intemally
Advanced onlyl
[] Preserve Catalog Resaurce 1D
Unigue name [used as intemnal name and hash seed).
|Khany_Food5nackJ uice

Enable compressian

Qverview | Detals | Room Flags | Function Flags | Build Flogs & more. .|

005804 2B6-0x00000000-0-0000000000000544

Object Mame | CatalogDbjects/M ame: FoodSnackuice

Object Desc |

Catalog Mame ‘Juma

Catalog Desc

[1 Copy English to all languages

Price |0 |

Update abject details, complete the option form and click Start
[or Cancel b retum to retun to the list of objects)

Vous pouvez évidemment remplir les cases vides et cocher « Copy english... » comme lors de

la modification d’autres objets.

Nous allons maintenant modifier des renseignements se trouvant dans les onglets de la

fenétre de droite.
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1) Onglet « Details »

Cet onglet contient une série d’informations sur I'objet et sur sa maniere de se comporter
dans le jeu. L'information qui nous intéresse se situe dans « Product Status ».

La valeur affichée est « 0x60 », il faut la modifier en « 0x61 » comme sur I'image suivante.

| Ovewiew[ Details | Fioom Flags | Function Flags | Build Flags & more...

Field W%alue

Hash |0x00000000

MaterialGrouping1 |jui|:eb|:|>< |

haterialGrouping2 |jui|:eb|:|>< |

Commuon Block

Field Yalue

NameGUID | 0x2FEDAB93305276ED |

DescGUID | 0xCBF23CE484222325 |

Mame ‘CatalogObjects,"Name:FDDdSnackJuice |

Desc ‘

Price

Product Statfls

Prglnstanc DxDDDDDDEW)DKDDDDDD
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2) Onglet «<RoomFlags »

Cet onglet concerne les endroits ou I'objet sera accessible ainsi que la catégorie dans
laquelle on va le retrouver dans le jeu. Prenons ici, par exemple la cuisine : « kitchen » et,
la catégorie décor divers : « MiscDecor ». Cochons ces deux cases. La premiére se trouve
dans la colonne de gauche, la suivante dans une des deux colonnes de droite.

| Owerview | Details | Room Flags | Function Flags | Build Flags & mare...|
Room Category  Sub-category ...continued ke
1- 1- [ wirrors
[ Living [] Dishwashers [ videoGarmes
[ Dining SmallApps [ wallankids
Kitchen Fridges |:| Bookshelwes
|:| Trash |:| Cahinets
] Bathraom [ Alarms [] Dressers
[] Bedroom [] Phones [] DiningChairs
[ stucty [ Tvs [] sofas
|:| Cutside |:| Smokedlarm |:| OutdoorSeating
|:| Cormmunity I:‘ s D e
|:| Fesidential |:| Audio |:| Beds
[ Paal ] Computers [] BarStaoals
- [] HohbiesSkills ] CoffesTakles
- [ IndoorActivities ] Counters
- [ LivingChairs [] Desks
- [] officaChairs [ EndTables 3
[l ] i Il T L
| Dwerview | Details | Room Flags | Function Flags | Build Flags & mare.. |
| Community - Bl o
[ Residential [ Awudio [ eeds i |
[ Paal [ computers [] earstoals
- [] Hobkiesskils — [] CoffeeTables
- [ Indooractivities [ Counters
I:‘ = |:| LivingChairs |:| Desks
I:‘ = I:‘ OfficeChairs |:| EndTahbles
I:‘ & I:‘ Stoves |:| DiningTahles
I:‘ & I:‘ EatingOut |:| Furniture
P [] Outdooractivities [ ] Toys
- [ ceilingLights [] Transpart
- [ FloorLamps [ ears
- [ Tahlelamps [ Clocks
- [ wallLamps i
- ] outdaarlighey” [ KidsDecar = |
- [ showers MigcDecar
- [] sinks [ rugs
I:‘ * |:| Toilets o
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3) Onglet « FunctionFlags »

Ici, il faut définir le comportement de I'objet au niveau de la surface qu’il va occuper
dans le jeu. Une cannette, c’est petit, on peut pouvoir en mettre plusieurs sur une petite
table. Le terme « Appliances » est celui qui convient dans notre cas et, en sous-catégorie
« SmallAppliances ». Il s’agit toujours d’un objet de décoration, n’oublions pas de le
préciser.

O:sewieﬁ-i-Details l -Fm% | Function Flags !_Euild Flags & mare... |
Function Catego Sub-cateqgory ...continued :
W - []- [ ] Mirrars
Appliances
|| Electronics
[ ] Entertainment
|:| o
[ ] Lighting []- [ ] Dressers
[]- [ ] DiningChairs
W] s [] Sofas
[ ] MiscElectronics [ ] MiscComfort B
[ ] Storage []- []-
Fi- [ ] Audic [ ] Beds
[] Comfort [ ] Computers []-
[ ] Surfaces [ ] HobbiesSkils [ ]| CoffeeTakles
[ ] wehicles [ ] Sports [] Counters
[]- [] LivingChairs [] Desks
F- - [ ] EndTahles 2
1 1 R o —
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4) Onglet « BuildFlags & more ... »

Dernier onglet qui permet de préciser au jeu que cet objet peut étre enlevé du jeu. Si vous
ne changez pas la valeur du parametre « Unknownl0O» de « 0x00000018 » en
« 0x00000000 », vous pourrez placer votre objet mais, vous ne pourrez plus I'enlever.

| Overview | Details | Room Flags | Function Flags[ Build Flags & mare... L

Ed

Build Category Field Value L

- UnknownB |0x00010000
[] Doar b Bh<EHa000

[ window Unknown10  |[0x00000000

[] Gate Slot Placement | k20040008
[] calumn

[] RakhitHale
[] Fireplace
[] Chimney
[] Areh

[] Flower
[] shrub
] Tree

] Rug

] Rock

D =

D &

7]

e

Voila, nous sommes arrivés au bout des modifications a apporter pour pouvoir installer des
canettes dans notre jeu. La preuve :
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Il est évidemment possible de manipuler aussi ces informations via le S3PE. Je vous montre

simplement quel TAG est concerné et comment accéder via le S3PE aux mémes informations

gue dans les onglets du S30C.

Apreés avoir ouvert votre package (File -> Open), placez-vous sur le TAG « OBJD » et cliquez

sur « GRID » :

s s3pe: [RW] C:\Documents and Settings\Khany\My Documentsiobjets\kitchen-dining-objects\Khany FoodSnackJuice. package

File Resource  Tools  Settings  Help
Tag Type Group Instance Chunkaffzet
_KEY 0x530880286C194770 0=00000060
OeID 0057 34C70 37 I=0000001ED
(| 04000002DE
07 36254F1 OwZ1BF23R47EE311C9 (=0000037
foadSnack.) ice_fighty B=A3EACETD 0x981 27FFE2FBB2FF4 Ow00000410
tHODL Ox01661233 000000007 Ox216F 235476631109 0=00000441
foodSnack)uice _RIG O0<8EAF13DE 0400000000  0x98447B47BEG4S458 (0=000013FD
foodSnack.uice RSLT 0xD3044521 0400000000 0x954547B47BEG48458 0=00001F26
foodSnack.uice FTPT 0xD382BFA7 0400000000  0«93547B47BEE48458 0=00001F 75
foodSnack.uice _IMG O«00BZ2DEE2 0400000000  0«95547B47BEE48458 0=00001F0A
Strings EMG_US_0«000FEL.. STBL 22055704 Ox00000000 O«0002322547F55701 (w00004383
Strings_CZE_CZ_04030f16b.. STEL 022055704 0400000000  0«0302322547F55701 0=00004 386
Strings_DaM_DFK_0«040f6b.. STEL 022055700 0400000000  0w0402322547F55701 0=000043E9
Strings_DUT_ML_Ox050f16b... STEL 022055700 0400000000  0x0502322547F55701 0=000044710C
Strings_FIM_FI_0=0B0f16b0O0... STEL 022085700 0400000000  0«06D2322547FE5701 [=0000444F
Strings_FRE_FR_0«070fBb... STEL 022055700 0400000000  0«0702322547FE5701 [=00004482
Strings_GER_DE_D«080MEL.. STEL 022055700 Ox00000000 0«0802322547FE5701 (=000044B5
Strings GRE_GR_0x090MBhL... STBL 022055704 Ox00000000  0«0902322547F55701 0=000044E8
Strings_ HUM_HU_Ow0a0f16E... STEL 022055700 0400000000  Ow0AD2322547F55701 0=0000451E
Strings_| TA_IT_0=0b0F1EROD... STEL 022055700 0400000000  0«0BD2322547F55701 0=0000454E
Strings_MOR_MO_O=0e0f1Bb... STHEL 022055700 0400000000  O«0EDZ2322547F55701 (=00004581
Strings_POL_PL_0=0f0f1600... STEL 02205570 0400000000 O«0FD 232254 7FE570A [=00004584
Strings_POR_PT_Ox100f16b... STBEL 022055700 Ox00000000 Ow«1002322547FR5701 (=000045E 7
Strings_POR_BR_D«110FEL... STBL OxZ2055704  Ox00000000 O«1102322547F55701 O=0000461 A
Strings_RUS_RU_04120M6b... STEL 022055708 0400000000  0«1202322547F55701 0=00004640
Strings_SPa_ES_0«130f16b.. STEL 022055700 0<00000000  0x1302322547F55701 0=00004680
Strings_SWE_SE_0«150MEBb... STHEL 022055700 0400000000 0x1502322547F55701 0=000046E 3
< = >
- FesourceType FesourceGroup Instance Carmpr
oo, [ Revee J[oeE] O O] O
[] Filter active Set | xi | « | xi |
[JSot [ HexOnly  Preview: &) 0F O Hex O Value [ Hex l [ Walle [ Grid ] Diizplay: Marmes Tags | External
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Le tableau suivant s’ouvre :

Data Grid

Bl BuildCategoryFlags 0x00000000 ~
B CommonBlock —u
BuildBuyProduct s
Desc jectsfDescription:khany_FoodSnackJuice
DescGUID 0xDO05BIEZDABIFEA7?
Marne CatalogObjects/Name:khany_FoodSnack.uice
NameSUID 0x04774098870105F8
FPriginstance 0x0000000000000000
Frice 0
Unknown1 0x0000000C
Unknown2 1
| Unknown3 (Array: 0x4)
Diagonallndex 0x00000001
FunctionCategoryFlags 0x00000000
FunctionSubCategoryFlags 0x0000000000000000
Hash 0x00000000
Material Grouping1 juicebox =
taterial Grouping? juicebox
Materials (Collection: 0)
MTDoors (Collection: 0)
NUllTGlindex 0x00000001
OBJKIndex 0x00000000
RoomCateqoryFlags 0x00000000
FoomSubCategoryFlags 0x0000000000000000
SinkDDSIndex 0x00000002
SlotFlacementFlags 0x20040008
TrEIRlacke T Blacks- 3
I Cancel

Vous retrouvez les mémes dénominations que les onglets du S30C mais sous forme de
tableaux ouvrants et fermants. Vous pouvez modifier les mémes informations dans ce
tableau si vous préférez et finalement cliquer sur « Commit ».

Je n’entre pas dans les détails de sauvegarde des package ni de leur possibilité de
modification, ce n’est pas le but de ce tutoriel, d’autres traitent déja de ce sujet.

Bon amusement !
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Remargue importante

Tous les objets « injouables » ne réagissent pas de la méme maniere lorsque vous modifiez les
parametres comme indiqué ci-dessus. Il y en a certains qui restent seulement sur le sol, pas moyen
de les placer sur une surface.

D’autres codes entrent alors en ligne de compte mais, I'exploration de ces codes est encore loin
d’étre finie.

Ce tutoriel sera complété au fur et a mesure que des découvertes dans ce domaine seront testées et
validées.
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